Regulamin
Konkursu na gre edukacyjno-rozrywkows ,,My Logic is Ecologic”
1. Cel konkursu:

1.1. Podnoszenie poziomu wiedzy ekologicznej, poprzez ksztattowanie §wiadomosci
1 zainteresowan ucznidow w dziedzinie ekologii i ochrony srodowiska naturalnego,

1.2. Zachecanie do troski o otaczajace srodowisko, tworzenie trwatych nawykdéw i zachowan
ekologicznego stylu zycia w domu, szkole i najblizszym otoczeniu oraz pobudzanie do
stalych dziatan na rzecz ochrony lokalnego srodowiska,

1.3. Rozwdj wrazliwosci artystycznej.

2. Organizator:

2.1. Organizatorem Konkursu jest Liceum
Ogolnoksztatcace im. Pawta Stalmacha w Wisle.

3. Czas trwania konkursu:

3.1. Konkurs rozpoczyna si¢ 22 kwietnia 2021r. i
trwa do 31 maja 2021r.,

3.2. Rozstrzygnigcie konkursu nastapi 15
czerwca 2021r.

4. \Warunki uczestnictwa:

4.1. Warunkiem przystapienia do Konkursu, jest
opracowanie gry edukacyjnej planszowej lub z
wykorzystaniem narzgdzi TIK lub gry terenowej
zgodnej z tematem,

4.2. Konkurs przeznaczony jest dla mlodziezy,
4.3. Udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny,

4.4. Do Konkursu Uczestnicy moga zglasza¢ jedynie prace przygotowane samodzielnie lub w
zespotach 2-3 osobowych, ktorych autorem/autorami jest/sg osoba/osoby zgtaszajgca/e

4.5. Organizator zastrzega sobie usuni¢cie gier, ktore nie spetniajg warunkéw Konkursu,
4.6. Uczestnik Konkursu jest zobowigzany do zapoznania si¢ z Regulaminem Konkursu,

4.7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za podanie nieprawdziwych danych lub
danych osoby trzeciej przez Uczestnikow. Podanie nieprawdziwych danych skutkuje
odebraniem prawa do nagrody.

5. Zasady konkursu:



5.1. Na konkurs uczestnicy mogg przestac¢ tylko jedng prace konkursowa.

5.2. Projekt gry moze by¢ wykonany dowolng technikg, W przypadku gier planszowych
najlepiej w formacie A3. W przypadku gier wykorzystujacych narzedzia TIK, nalezy podac
minimalne wymagania techniczne komputera, oprogramowania oraz typ narzedzia
wykorzystanego w projekcie. W przypadku gry terenowej nalezy doktadnie opisaé przebieg
gry, miejsce realizacji opis zadan do wykonania oraz przyblizony czas realizacji gry.

5.3. Gra powinna by¢ bogata w réznorodne aktywnos$ci, powinna taczy¢ zabawe z
wypetnianiem misji ekologicznych.

5.4. Gra powinna by¢ przeznaczona dla osob w wieku 5-99 lat.

5.5.. Gra musi zawiera¢ ciekawe warianty rozgrywek, min. 20 pytan dotyczacych m.in.
ekologii, ochrony srodowiska, zrbwnowazonego rozwoju.

5.6.. Do pracy konkursowej musi by¢ dotaczona instrukcja przygotowana na oddzielnej kartce
formatu A4. W przypadku gier planszowych nie jest wymagane wykonanie kostki do gry i
pionkow.

5.7. Projekt gry musi by¢ zaopatrzony w nastepujace informacje:
- imi¢ i nazwisko autora/autoréw,
- klase,

5.6. Kazdy Uczestnik/ zespot uczestnikow ma prawo zgtosi¢ maksymalnie 1 projekt wraz z
opisem,

5.7. Projekt gry nalezy przesta¢ do LO w Wisle na adres:

ZSO im. P. Stalmacha, PI. Hoffa 5, 43-460 Wista

lub na adres mailowy: lowislastalmach@gmail.com

Prace mozna takze dostarczy¢ osobiscie bezposrednio w czasie pracy sekretariatu szkoty.
6. Rozstrzygniecie konkursu i nagrody:

6.1. Ocena nadestanych prac dokonywana bedzie przez Jury powolane przez Organizatora.
6.2. Jury biorac pod uwagg zgodnos¢ z tematem i warto$¢ edukacyjng projektow wytypuje
osoby nagrodzone przyznajac:

a) | miejsce w konkursie na projekt gry edukacyjnej o tematyce ekologicznej
b) 11 miejsce w konkursie na projekt gry edukacyjnej o tematyce ekologicznej
c) Il miejsce w konkursie na projekt gry edukacyjnej o tematyce ekologicznej,

6.3. Decyzje Jury Konkursu sg ostateczne,



6.4. Organizator przewiduje nagrody niespodzianki ufundowane przez Organizatora,

6.5. Laureaci zostang powiadomieni o przyznanych nagrodach w terminie 7 dni od daty
rozstrzygnigcia konkursu,

6.6. Ogloszenie wynikow 1 wreczenie nagrod nastgpi podczas wernisazu prac W szkole.
7. Postanowienia koficowe:

7.1. Organizatorowi przystuguje prawo do zatrzymania nadestanych prac, ktérych wtasnos¢
przechodzi nieodptatnie na Organizatora z chwilg ich otrzymania,

7.2. Uczestnicy konkursu wyrazaja zgode¢ na przetwarzanie swoich danych osobowych do
celéw Konkursu i wykorzystywania zdje¢ do celéw zwigzanych wytacznie z Konkursem oraz
w celach informacyjno — marketingowych Organizatora,



